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Burndown Chart
Teamname:

1. Verbleibende Story Points 
eintragen: Tragt die Anzahl der 
verbleibenden Story Points auf 
der Y-Achse ein

2. Punkt eintragen: Macht aus 
dem aktuellen Sprint (X-Achse) 
und den verbleibenden Story 
Points (Y-Achse) einen Punkt 

3. Fortschritt visualisieren: 
Verbindet die Punkte nach 
jedem Sprint, um den Verlauf 
der verbleibenden Story Points 
bis zum Projektabschluss zu 
sehen

4. Idealer Verlauf: Der Verlauf 
sollte nach jedem Sprint sinken 
und idealerweise am Ende des 
letzten Sprints alle Story Points 
als erledigt anzeigen. Als 
Orientierung für einen 
optimalen Verlauf dient die 
graue, fallende Linie.

Beim ersten Sprint Review: 
Tragt auf der X-Achse die Anzahl 
der Sprints ein, die geplant sind.
Beschriftet die Y-Achse oben mit 
den insgesamt geplanten Story 
Points für das gesamte Projekt. 
Dies ist der Ausgangswert.

How to: Burndown Chart
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